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ANIMACIJA

Animacijos paskirtis — supazindinti su animacijos Zanru, istorija, pagrindinémis animacijos
kiirimo technikomis, plésti kiirybos galimybes naudojant Siuolaikines medijas, lavinti kiirybinj
erdvinj mastyma.

Animacijos tikslas — vaiky kurybiSkumo ugdymas Siuolaikiniy medijy galimybiy ribose.
Animacijos uZdaviniai:

» ISbandyti animacijos technines priemones bei jy panaudojimo galimybes.

» Ivaldyti scenarijaus raSymo, pieSimo, filmavimo.

» Suteikti teoriniy ir praktiniy Ziniy apie animacijos kiirimo principus.

* Mokyti analizuoti, suvokti, interpretuoti.

* Lavinti pastabumg, nuosekliai formuoti ir tobulinti praktinius pieSimo jgiidzius kiirybinéms
idéjoms fiksuoti, ugdyti gebéjimus tikslingai naudoti plastines raisSkos priemones.

» Ugdytiktirybiskumabeiindividualy poziiirj, kad gebéty drasiai eksperimentuoti ir improvizuoti.
Animacijos programos apimtis — 2 metai (204 val.)

68 val. (2 val. per savaite) — II klasé
34 val. (1 val. per savaite) — III klasé

Animacijos struktiita ir veiklos sritys:
* Animacijos techniky pazinimas.

* Kirybiné praktika.

Animacijos mokymas:

* Animacija yra integralus dalykas, jos mokymas siejamas su dailés istorijos, pieSimo,
spalvotyros, tapybos, erdvinés raiSkos, etnokultiiros ir bendrojo ugdymo dalyky — istorijos,
literatiiros, geografijos, gamtos pazinimo — turiniu bei informacinémis technologijomis.

* Animacijos pagrindy mokoma atsizvelgiant | individualius mokiniy gebé&jimus, siekiant
puoseléti unikalig mokinio pasaul¢jautg ir individualiag mening raiska.

* Animacijos pamokose naudojami jvairis mokymo metodai, individualus bei grupinis darbas,
projektiné veikla.

» Dirbant nedidelémis grupémis atsizvelgiama j kiekvieno mokinio gebéjimy ir pasiekimy lygj,
individualias savybes. Tokiomis saglygomis mokiniai gali pasirinkti tinkamiausig savo kiirybai
raiSkos formg. Zinios siejamos su praktiniais jgiidziais, kiirybiska traktuote ir interpretacija,
id¢jos originalumu, atlikimo ir pateikimo kokybe.

MOKINIU PASIEKIMAI
II KLASE

Nuostatos: [Sskirti geriausig id€jg pasirinkus animacijos atlikimo technika, plasting forma, susieti su paskirtimi
ir kokybiskai jgyvendinti. Pasitikéti savo geb¢jimais, vizualizuoti savo mintis ir id€jas pieSiant animacija.

Veiklos sritis — animacijos techniniy priemoniy pazinimas ir darbo jgtidziy jomis formavimas,
nuoseklus animacijos techniky jvaldymas atliekant praktines uzduotis.

Esminis gebéjimas: samoningai naudotis animacijos technologinémis priemonémis, valdyti ir rinktis
animacijos technikas.




Animacija

Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Kurti personazus jvairiais rakursais, komponuoti
vieng ar kelis objektus lape naudojant jvairias
grafinés, spalvinés raiSkos priemones. Valdyti
kompiutering - animacing programa Mo Skirti ir
apibuidinti animacijos technikas. ISbandyti skirtingas
animacijos technikas, iSmanyti darbo jomis specifika
ir teikiamas raiSkos galimybes.

Suvokti ir gebéti perteikti savo darbuose
pagrindinius animacijos kiirimo principus. Gebéti
kurti personazus, juos animuoti. Piesti fonus, gebéti
atskirti planus, linijiné perspektyva. Dirbti grupése
ir individualy sumanymg derinti bendrame darbe.
Pritaikyti savo kiirybing esteting patirt] Seimos,
klasés ir mokyklos bendruomenés dailés poreikiams,
kiirybiniams meninés veiklos projektams.

Kurybiskai atlikti jvairias praktines uzduotis perteikti
ir interpretuos fiksuojamg medziaga savo darbuose.

Igyty dalykiniy ir bendryjy gebéjimy kiirybinio
darbo procese bei savo darbo rezultaty pateikimas
visuomengs vertinimui.

III KLASE

Veiklos sritis — animaciniy filmy perzitra ir reflektavimas socialingje kulturinéje aplinkoje

ir kiirybiné praktika.

Esminis gebéjimas: skatina buti laisvais ir kiirybiskais ne tik pamoky metu, bet ir kasdieniniame gyvenime,
kitose disciplinose, atveria vaikams Siuolaikiniy medijy pasaulj, suteikia gebé&jimy perteikti savo idéjas

autoriniame animaciniame filme.

Gebéjimai

Zinios ir supratimas

SavarankiSkai pasirinkti idéjg animaciniam
filmui. Atsakingai organizuoti savo
kiirybinio darbo procesg nuo idéjos iki
kiirinio pristatymo. Siekti individualumo
formuojant animacinj pieSimo braizg.

Susipazinti su animacijos istorija. ISbandyti interpretavimo
budus. Ugdyti konstruktyvy argumentavima, pagarbg ir
pakantumg kitam. Mokytis efektyvaus darbo komandoje.
Vertinti savo ir kity kiiréjy animaciniy filmy pagrindine idéja.

Tikslingai rinktis ir ktirybiskai naudoti
animacijos technikas.

Teisingai vartoti animacijos sgvokas ir terminologija, iSbandyti
jvairias atskiry animacijos techniky panaudojimo galimybes,
iSmanyti darbo jomis specifika

Ieskoti jvairiy kiirybos pateikimo formy
virtualioje erdvéje, pristatyti autorinj
kiirinj mokytojy vertinimo komisijai.

Diskutuoti apie poveikio visuomenei galimybes per kiiryba,
aktyvy dalyvavimg pristatant savo kiiryba.

Animacijos turinys:

* Mokiniy dalykinés kompetencijos projektines kalbos srityje plétojimas — lavinant erdvinj
plastinj matyma, gebéjima perteikti kiirybinius sumanymus braiZybos priemonémis.

* Nuoseklus ir etapiskai tikslingas dvimatés ir trimatés kompozicijos Ziniy jsisavinimas ir

animavimo jgiidziy formavimas.

» Nuoseklus ir etapiskai tikslingas animacijos techniky taikymas ir atlikimas.

» savarankiSkai atrasty ir pasirinkty vizualing idéja, jos raiSkos biidus ir kiirybiskai realizuoty
kurdami grafing, spalving, plokStumine ar erdving kompozicija; iSnaudoty Siuolaikiniy
technologijy teikiamas galimybes vizualizuodami ir pristatydami savo kiirybos rezultatus.

* Animacinio filmo idéja ir temos aktualumas.

» Eskizavimas, kadruotés pieSimas.

+ Kiriniui atlikti animacijos technikos pasirinkimas.

» Kirybinio projekto jgyvendinimas.

* Animacinio filmo vieSas pristatymas.
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Vertinimas

Mokiniy pasiekimai vertinami atsizvelgiant | daroma asmening pazangg ir kiirybinguma, idéjy
novatoriSkuma, darbo nuosekluma, geb&jima taikyti kompozicijos pagrindy, tapybos, pieSimo, tekstilés
technologijy igidzius, mokéjima nuosekliai atsakyti | tema, pareiginguma, paskaity lankomumg ir
kiirybiniy uzduociy atitikimg sutartiems vertinimo kriterijams.

Ugdymo proceso metu taikomas formuojamasis vertinimas, grupinés diskusijos, skiriama laiko
mokiniy darby aptarimui ir jsivertinimui.

Kiekvieno pusmecio pabaigoje mokiniy darbai pateikiami perziiirai ir vertinami apibendrinamuoju
budu 10 baly vertinimo sistemoje.

Vertinimo skalé — 10 baly. Naudojamas formuojamasis, diagnostinis ir apibendrinamasis vertinimai.
Gebéjimai | Labai gerai jsisavinti ir gebéti Gerai suvokti ir gebéti Suvokti ir gebeéti
Vertinimas | 10-9 baly 8-7 baly 6-4 baly
Vertinimas | Labai gerai Gerai Patenkinamai




